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% Qui sommes-nous ?

Ingeniosus (du latin ingénieux, inventif) est une entreprise montpelliéraine de
médiation culturelle et scientifique. Créée et animée par des archéologues,
Ingeniosus a pour vocation de partager des connaissances historiques et
archéologiques ainsi que de valoriser le patrimoine humain et naturel.

Nos valeurs ? Diffusion des connaissances et justesse scientifique.

Notre moteur ? Nous voulons donner envie a toutes et tous de découvrir, de
s’émerveiller et d’apprendre a travers des activités divertissantes et
instructives.

Conscients des problématiques de transport que vous rencontrez, nous
intervenons directement dans votre établissement.

Nos ateliers

De quoi s’agit-il ?




Préhistoire

Cycle 1

Do It Yourself

Découvrir la Préhistoire : art pariétal et
céramique

Acquisition de compétences

Découvrir les matiéres naturelles
Toucher et expérimenter

Créer un objet

Premieres approches artistiques
Notions d’Histoire et de temporalité
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Cycle 4 - lycée

Vénus preéhistoriques

Exemples de liens avec le programme scolaire

Cycles 2 a 4 - Arts plastiques :
expérimenter, produire, créer

Cycles 3 et 4 - Histoire des Arts :
Relier des caractéristiques d’une ceuvre d’art a
des usages, ainsi qu’au contexte historique et

culturel de sa création



Multi-cycles

Ces ateliers sont accessibles du CE1 au lycée :
nous adaptons notre discours et les manipulations au niveau de
notre auditoire.

Préhistoire a Epoque Moderne

Démonstratif

Démonstration des techniques de
production du feu au cours de Evolution des techniques
I’Histoire ,

Environnement
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Exemples de liens avec le programme scolaire

Cycle 2 et 3 - Sciences et technologie :
Replacer des évolutions scientifiques et
technologiques dans un contexte historique,
géographique, économique et culturel

Cycle 3 - Sciences et technologie :
Identifier les impacts humains dans un
environnement

Cycle 4 - Physique-chimie :
Conversion d’'un type d’énergie en un autre,
conservation de I'énergie



Protohistoire - Antiquité

‘ Do It Yourself
Naissance de I’écriture

Exemples de liens avec le programme scolaire

Cycle 3 - Histoire :
les différentes sources permettant de
reconstituer les temps anciens

6°™ : Premiers Etats et premiéres écritures

Cycle 4 et lycée :
langues et cultures de I'Antiquité

2% - Histoire : héritages de 'Antiquité

Moyen-Age
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Do It Yourself
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Héraldique médiévale ‘ | | Identité & Symbolique
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Exemples de liens avec le programme scolaire

Cycle 2 - Questionner le monde : Repérer des
périodes de I'Histoire du monde occidental et de
la France en particulier

Cycle 3 - Histoire : Pratiquer différents langages
en histoire et géographie

2nde - Histoire : Thématique empreintes de
I'Antiquité et du Moyen Age



Protohistoire - Antiquité - Moyen Age

- Do It Yourself
Jeux de société dans .

les civilisations anciennes e W Image & Société

otidienne

Atelier jeu de société sumérien

Atelier jeu de société égyptien

Exemples de liens avec le programme scolaire

Cycles 2 a 4 - Mathématiques :
Notions de géométrie et de symétrie
Atelier jeu de société romain
Cycle 3 - Sciences et techniques :

Identifier les principales évolutions du besoin
et des objets

Atelier jeu de société viking

Cycles 3 et 4 - Arts plastiques :
Matérialité et constituants de l'ceuvre

Cycle 4 - Histoire des arts :
Arts et société a I'époque antique et au haut
Moyen Age



% Informations pratiques

Tarifs et organisation

contact@ingeniosus.fr
06 20 33 07 81

Vous souhaitez en savoir plus sur nos activités ?
ingeniosus.fr
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